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LICENSED BY 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 










Original NN CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO À APPROUVE CE PRODUIT 







/ \ ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D’'EXCELLENCE EN MATIERE DE 
(Nintendo) | FABRICATION, DE FIABILITÉ ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU 
| Sealof / LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE 


Quality TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY. 


Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 


— TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
— EMC Directive (89/336/EEC) 


C € D-63760 GroBostheim 


PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 









CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHÈTE THN ZYZKEYASIA. 
FAVOR GUARDAR À EMBALAGEM. SPARA FÜRPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN. SAILYTÀ PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 





Informations Garantie 

Majesco Sales Inc. garantit à l'acheteur original que cette cartouche Nintendo est sans défaut matériel ou de fabrication. La période 
de garantie s'étend à 90 jours à compter de la date d'achat. Si un défaut couvert par la garantie survient au cours de cette période 
de garantie de 90 jours, Majesco Sales Inc. pourra, à sa discrétion, réparer ou remplacer la cartouche gratuitement. 

Pour bénéficier de ce service de garantie : 


1. NE rapportez PAS la cartouche défectueuse à votre détaillant. 


2. Informez Majesco Sales Inc. du problème et demandez à faire jouer la garantie en envoyant un courrier électronique à 
techsupport@majescosales.com ou en appelant notre service de support technique au (800) 826-0015 et en laissant 
un message. (Les appels internationaux sont à votre charge). 

3.  Sile personnel de Majesco Sales Inc. n'est pas en mesure de résoudre le problème par courrier électronique ou téléphone, 
vous recevrez un numéro d'Autorisation de Retour. Indiquez ce numéro sur l'emballage de la cartouche défectueuse, ainsi 
que votre nom, votre adresse et votre numéro de téléphone, puis renvoyez la cartouche (transport prépayé et assuré) avec 
une preuve d'achat (code UPC) dans les 90 jours suivant l'achat à l'adresse suivante : 

Majesco Sales Inc. 2 Pearse Close, Worle, Weston-super-mare, UK BS22 7FY 
Cette garantie ne s'applique pas si la cartouche a été endommagée par négligence, accident, utilisation déraisonnable, modification, 
personnalisation ou toute autre cause sans lien avec le matériel ou la fabrication. 


Réparations/Service après expiration de la garantie 

Si un problème survient après la période de garantie de 90 jours, vous pouvez contacter le support technique de Majesco Sales Inc. 
au numéro de téléphone déjà mentionné. Si Majesco Sales n'est pas en mesure de résoudre votre problème par téléphone, vous 
serez informé du coût approximatif de la réparation ou du remplacement de la cartouche par Majesco Sales Inc., et vous recevrez 
un numéro d'Autorisation de Retour. Indiquez ce numéro sur l'emballage de votre cartouche défectueuse, et renvoyez la cartouche 
(TRANSPORT PREPAYE ET ASSURE) à Majesco Sales Inc., en joignant un titre bancaire du montant du devis (mandat international par 
exemple) payable à Majesco Sales Inc. Si, après inspection, l'employé de Majesco Sales Inc. détermine que la cartouche ne peut pas 
être réparée, elle vous sera renvoyée et vous serez remboursé. 


Limitations de garantie 

TOUTE GARANTIE IMPLICITE APPLICABLE, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION À UN USAGE 
PARTICULIER, EST PAR LA PRESENTE LIMITEE A QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS A COMPTER DE LA DATE D'ACHAT ET EST SOUMISE 
AUX CONDITIONS DECRITES DANS CE DOCUMENT. MAJESCO SALES INC. NE SERA RESONSABLE EN AUCUN CAS DES DEGATS DIRECTS 
OU SUBSEQUENTS QUI RESULTERAIENT DE LA VIOLATION DES GARANTIES EXPLICITES OU IMPLICITES. 













GAME BOY ADVANCE SP" 


(Ces fonctions sont également valables 
pour le système Game Boy Advance ” 


Chapitre Chapitre suivant 
précédent 
Bouton A : 
Manette + : Sélection 
js - Retour rapide 
roite —- Avance rapide . 
Haut - Maintenez ah) B: 
enfoncé trois secondes 
pour activer la fonction 
Verrouillage. Répétez pour START fi 
déverrouiller* Pause 
SELECT : Pour contrôler la luminosité 
Retour au pendant la lecture - 


Bouton A : plus sombre 


menu principal 
2 7 Bouton B : plus clair 


GAME BOY AD 
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OUT? CONMANCAr 


Pour utiliser votre cartouche Vidéo Game Boy Advance ", 
veuillez procéder comme suit : 


Vérifiez que votre console de jeu Nintendo Game Boy Advance “est + Dans l'écran de sélection des chapitres, appuyez sur Haut 
éteinte (bouton d'alimentation sur OFF). Ne jamais insérer ou retirer ou Bas de la manette + pour sélectionner l’un des épisodes 
une cartouche lorsque la console est allumée. Insérez la cartouche proposés, puis appuyez sur le Bouton A pour confirmer. 
Yu-Gi-Oh " dans la Game Boy Advance ”. Pour verrouiller la Vous n’avez plus qu’à profiter du spectacle ! 

cartouche, appuyez fermement. 

Allumez la console (bouton d'alimentation sur ON). La page 

de titre s’affiche. Vous pouvez passer directement à l’écran 

de sélection des chapitres en appuyant sur le Bouton À ou 

attendre qu’il s'affiche automatiquement. 


*La fonction Verrouillage vous permet d'éviter que des 
pressions intempestives ne viennent interrompre la lecture. 


**Ne pas utiliser Avance rapide ou Retour rapide pendant 
que la lecture est en Pause. 
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© 2005 Mirage Studios, Inc. et 4Kids Entertainment. Inc. ca Mutant Nina Turties”" pu une marque M. de Mirage Studios, Inc. Tous droits réservés. 
Majesco Europe, CityPoint, Temple Gate, Bristol, BS1 6PL, UK _— 





